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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 
@ Mehrplatz-Unterrichtssystem 

(§) Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf ein Mehrplatz- 
Unterrichtssystem bzw. auf eIn Mehrplatz-Zefgarsteuerungs- 
verfahren, Insbeaondere fur Unterrlchtszwecke. Erfindungs- 
gama& ist ein Zentrairechner (1) mit einer Gro&bildanzeige 
(2) verbunden, die Informationen von dem Zentrairechner (1) 
anzeigt. Mehrere Zeigergerdta (4-7), wie beispielsweise 
Maue, Joyatick* Digitatisier-Tablatt Oder dgL aind ]e einem 
von mehreren Arbeltsplitzen (3) zugeordnat. Durch die 
Zeigergerate (4-7) sind Zeigersteuerungsdaten zu dem Zen- 
trairechner (1) ubertragbar. Somit sInd aine oder nDehrere 
Zeigernrtarken (Curaar) (8) auf der Gro&bildanzeiga (2) 
steuerbar. Durch den Zentrairechner (1) sind eines oder eine 
beliebige Kombination der Zelgergerfite (4-7) selektiv akti- 

^ viarbar. Nur die aktivlerten Zeigergerite (4-7) kdnnen somIt 
Daten wlrksam zur Bewegung von Zeigermarken (8) zu dam 

r Zentrairechner (1) Qbertragen. 
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1 

Beschreibung^ 



Die voriiegende Erfindung bezieht sich auf ein Mehr- 
platz-Unterrichtssystem, das ein interaktives Unterrich- 
ten von xnehreren Personen gestattet 5 

Von sogenannten Sprachlabors ist es bekannt, mehre- 
ren Arbeitsplitzen je eine kombinierte Mikrophon- und 
Kopfh5rereinheit zuzuordnen, die seiektiv einem Leh- 
rer-Arbeitsplatz zuschaltbar sind, der ebenfalls mit einer 
kombinierten Mikrophon- und Kopfhorereinheit ausge- lo 
stattet ist Der Nachteil dieser Sprachstudios ist es, daB 
ein multimedialer interaktiver Unterricht nicht moglich 
ist Sprachlabors finden daher ibre Anwendung haupt- 
s^chlich bei Obungen zur Verbesserung der Aussprache 
bzw. des Hdrverstandnisses. 15 

Weiterhin ist es aus der Computertechnik bekannt, 
mehrere Terminals zur Bildung eines sogenannten 
Netzwerks mit einem Zentrah-echner zu verbinden. Den 
Terminals kdnnen dabei Eingabevorrichtungen wie Ta- 
staturen, Mause, Joysticks oder dgl. zugeordnet werden, 20 
Bei Eingabe einer geeigneten Software in den Zentrai- 
rechner ist somit ein multimedialer interaktiver Unter- 
richt mdglich, wenn dem Arbeitsplatz auch akustische 
KommunikationsmSglichkeiten hinzugefagt werden. 
Ein NachteU bei dieser Anordnung ist es, daB jeder an 25 
einem Arbeitsterminal sitzende Schuler fOr sich allein ^ 
unterrichtet wird bzw, geprOft wird, so daB der pidago- 
gisch wichtige Gruppeneffekt nicht vorhanden ist 

Es ist daher Aufgabe der vorliegenden Erfmdung, ein 
System zu schaffen, das einen multimedialen interakti- 30 
ven Unterricht auch fiir beliebige zusammenhangende 
Lemgruppen ermoglicht 

Diese Aufgabe wird durch ein Mehrplatz-Unter- 
richtssystem gemaB Anspruch 1 bzw. einen Mehrplatz- 
Zeigersteuerungsverfahren gemafl den Merkmalen des 35 
Anspruchs 8 gelost 

Zentraler Aspekt der Erfindung ist dabei das Vorse- 
hen eines Zentralrechners und ieiner GroBbildanzeige 
zur Anzeige von Informationen von dem Zentralrechr 
ner, wobei die GroBbildanzeige von den mehreren Ar- 40 
beitsplatzen einsehbar ist Den mehreren Arbeitsplat- 
zen sind Zeigergerate zugeordnet, die Zeigersteue- 
rungsdaten zu dem Zentralrechner ggfls. auch kabellos 
Obertragen. Somit sind mehrere Zeigermarken auf der 
GroBbildanzeige steuerbar. Padagogisch besonders 45 
vorteilhaft ist es, daB durch den Zentralrechner beliebi- 
ge Kombinationen der mehreren Zeigergerate seiektiv 
aktivierbar sind. 

Der Zentralrechner kann dabei Informationen von 
Standbildem und/oder Laufbildem zu der GroBbildan- 50 
zeige Qbertragen. 

Dem Zentralrechner kann eine Tastatur und/oder ein 
Digitalisiertablett zugeordnet sein. Die Eingabeinfor- 
mationen von diesen Eingabevorrichtungen sind an der 
GroBbildanzeige anzeigbar. 55 

Die GroBbildanzeige ist vorteilhafter Weise eine 
LCD-Projektionswand. 

Das Zeigergerat kann an wenigstens einem Platz 
ggfls. auch zusatzlich zu anderen Zeigergeraten als ein 
Digitalisierstift ausgefOhrt sein. eo 

Beispielsweise zur Hausaufgabenbearbeitung kdnnen 
weitere Bildschirme an dem Zentralrechner durch Da- 
ten-FernQbertragung anschlieBbar sein* 

Den weiteren Bildschirmen kdnnen Zeigergerate 
und/oder Tastaturen zugeordnet sein, die ebenfalls 65 
durch Daten-FernQbertragung mit dem Zentralrechner 
verbindbar sind. 

GemaB dem erfindungsgemaBen Mehrplatz-Zeiger- 



steuerungsverfahren Bildinformation von einem 
Zentralrechner auf einer GroBbildanzeige angezeigt Es 
sind je einem Arbeitsplatz zugeordnete Zeigergerate in 
beliebiger Kombination seiektiv auswahlbar. Die Zei- 
gersteuerungsdaten von den ausgewahlten Zeigergera- 
ten werden zu dem Zentralrechner tibermittelt Somit 
wird wenigsten eine Zeigermarke an der GroBbildan- 
zeige durch den Zentralrechner abhangig von den von 
den Zeigergeraten Qbermittelten Zeigersteuerungsda- 
ten gesteuert 

Wenn eine oder mehrere Zeigermarken durch Betati- 
gung des entsprechenden Zeigergerats an eine vorbe- 
stimmte Stelle und/oder einem vorbestimmten Aus- 
schnitt der GroBbildanzeige gebracht werden, kann ein 
akustisches und/oder optisches Signal erzeugt werden. 

Auf der GroBbildanzeige kSnnen Zeichen oder Sym- 
bole angezeigt werden, wahrend sie konstituierende Li- 
nien seiektiv ausgewahlt durch die Zeigermarke eines 
oder mehrerer Zeigergerate nachgefahren werden kon- 
nen. 

Die Erfindung wu-d im folgenden anhand eines Aus- 
fiihrungsbeispiels bezugnehmend auf die einzige Figur 
der Zeichnung naher erlautert 

Die Figur zeigt ein Ausfuhrungsbeispiel eines erfin- 
dungsgemaBen Mehrplatz-Unterrichtssystems. 

In Fig. 1 ist ein sogenannter Host- oder Zentralcom- 
puter 1 dargestellt, der Multimediafahig ist und von ei- 
ner Lehrkraft bedienbar ist Als Multimedia-Ausstatr 
tung kdnnen Massenspeicher, ein CD-Laufwerk. eine 
Sound- und/oder Videokarte, Lautsprecher usw. sowie 
eine beliebige graphische Betriebssystemoberflache 
vorgesehen sein. Weiterhin weist der Zentralrechner 
zur Eingabe eine Tastatur 9 sowie ein Digitalisiertablett 
10 auf. Zusatzlich oder alternativ kdnnen noch samtliche 
bekannten Zeigersteiierungsgerate, wie beispielsweise 
Mause, Joysticks, Trackballs oder dgL an dem Zentral- 
rechner anschlieBbar sein. Wie dargestellt, ist der Zen- 
tralrechner 1 mit einer LCD-GroBbildprojektionswand 
2 verbunden, auf der Bildinformation von dem Zentral- 
rechner 1 darstellbar ist Alternativ kann auch eine 
Overheadprojektor/LCD-Display-Kombination durch 
Sichtbarmachung des Unterrichtsablaufs vorhanden 
sein. Die GroBbildanzeige 2 ist so vorgesehen. daB sie 
von samtlichen Arbeitspiatzen 3, die fur die zu unter- 
richtenden Personen vorgesehen sind, problemlos ein- 
gesehen werden kann. An den Arbeitspiatzen 3 ist we- 
nigstens ein Zeigergerat 4— 7 sowie wahiweise noch 
weitere Eingabevorrichtungen wie Tastaturen oder Di- 
gitalisiertabletts vorgesehen. Die Zeigergerate kdnnen 
beispielsweise eine Maus 7, ein Maus-Pad 5, ein Track- 
ball 4 Oder ahnliches sein. Die Zeigergerate 4—7 Qber- 
mitteln Zeigersteuerungsdaten entweder durch Kabel 
14 Oder drahtlos, z, B, Qber Funk 15, zu dem Zentral- 
rechner 1. Durch den Zentralrechner 1 sind beliebige 
Kombinationen von einem oder mehreren Zeigergera- 
ten 4— 7 seiektiv aktivierbar. Das bedeutet, daB nur die 
aktivierten Zeigergerate 4—7 Zeigersteuerungsdaten 
so an den Zentralrechner 1 abermitteln kdnnen, daB 
dementsprechend eine oder mehrere Zeigermarken 
(Curser) 8 auf der GroBbUdanzeige 2 verschoben und/ 
Oder angeklickt werden kdnnen. Das Aktivieren/Deak- 
tivieren der Zeigergerate 4—7 kann beispielsweise 
durch ein einfaches Schaltpult (nur jeweils Einzeigege- 
rat-Signal aktivierbar) oder insbesondere durch eine 
spezielle PC-Steckkarte mit Softwaretreiber erfolgen, 
wobei im letzteren Fall eine parallele Verarbeitung aller 
Zeigersteuerungsdaten gleichzeitig mdglich ist An dem 
Zentralrechner sind mittels DatenfernQbertragung 16, 
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beispielsweise fiber eine Modem-KoiTITOation, weitere 
Fem-Arbeitspiatze 17 verbindbar. An diesen Femar- 
beitspl^tzen IZsind Monitore 11 vorgesehen, denen we- 
nigstens eine Eingabevorrichtung, wie beispielsweise ei* 
ne Tastatur 12 oder ein Zeigergertt 13, zugeordnet ist 

Im folgenden soil die Funktion eines erHndungsgeml- 
Ben Mehrplatz-Unterrichtungssystems hinsichtiich der 
Anwendung fur Unterrichts- oder PrQfzwecke von 
SchQlern niher erl^utert werden: Die Lehrkraft w^lt 
aus den von verschiedenen Schulbuchverlagen angebo- 
tenen und behdrcllich fiir Unterrichtszwecke zugelasse- 
nen Unterrichtsbausteinen aus und gibt wahrend des 
Ablaufs dieser Lehreinheiten durch Zuschaltung des 
entsprechenden Zeigegerats 4—7 jeweils einem an ei- 
nem Arbeitsplatz 3 sitzenden Schuler (oder einer belie- 
bigen Gruppe davon) die MSglichkeit, auf den Pro- 
grammablauf EinfluB zu nehmen. Die entsprechenden 
SchulbOcher/Arbeitshefte beinhalten die Software bei- 
spielsweise auf einer CD und weisen auf einer durchgan- 
gigen Randspalte auf die Moglichkeit der Software bin. 
Das Schulbuch/Arbeitsheft ist somit auch gleichzeitig 
das Handbuch zur mitgelieferten Einzelplatzlizenz der 
Software. 

Die Gestaltungsmdglichkeiten der interaktiv und 
multimedial gestalteten Software setzen sich beispiels- 
weise zusammen aus dem Elnsatz von Datenbildem, 
Animationen, Videofilmen, Zeichnungen und Schriften 
auf der als elektronischen Schultafel dienenden GroB- 
bildanzeige 2, und Tonzuspielungen. 

Die Inhaite der Software kdnnen beispielsweise wie 
folgendsein: 

Der Lernstoff kann als Einfiihrung mit Hilfe von Bildii- 
lustrationen den SchQlern nahegebracht werden. Als 
Beispiel sei die Einfiihrung eines neuen Buchstabens fiir 
die ersten Klassen genannt: Beispielsweise miissen bei 
einer Bildgeschichte die SchQler alle Dinge, die mit dem 
Buchstaben "A" beginnen, suchen. Dh^ die Schuler fah- 
ren das entsprechende Symbol der GroBbildanzeige 2 
mittels ihrer Zeigergerate 4-7 an und klicken dann eine 
Taste eines EingabegerSts bzw, des Zeigerger^ts 4-7. Im 
Falle eines Treffers, wird dieser optiscfa und/oder aku- 
stisch angezeigt Als Belohnung kann z. B. ein Tier briil- 
len, das ebenfalls mit dem Buchstaben "A" beginnt 

Zu Prufungs- oder Testzwecken kaim ein Bildermo- 
saik mit der Zuordnung des richtigen Anfangsbuchsta- 
bens je abgebildeten Gegenstand verwendet werden. 
Altemativ kdnnen in Worter LQcken mil den richtigen 
Buchstaben ausgefullt werden. Dabei wird z. B. die linke 
Aufgabenhalfte von den SchQlern der linken Schulbank- 
reihe gelost, die rechte Haifte von den SchQlern der 
rechten Schulbankreihe. Zu diesem Zweck werden die 
entsprechenden ZeigegerSte 4—7 durch den Zentrai- 
rechner 1 aktiviert Jeder SchQler je Gruppe wird nach- 
einander aktiv geschaltet und I5st eine Aufgabe. Die 
Gruppe mit der kQrzesten Ldsungszeit hat gewonnen 
und darf sich einen Belohnungsfilm, vorzugsweise zum 
selben Thema, ausw^hlen. 

Eine weitere UnterrichtsmSglichkeit steilt sich wie 
folgt dar: Auf der GroBbildanzeige wird die Kontur 
eines groBen "A" angezeigt und soil durch die SchQler 
mittels ihrer Zeigergerate 4—7 nachgezeichnet werden, 
Somit wird eine Art "elektronischer PinseP auf der 
GroBbildanzeige 2 der Kontur, d. h. in Linien des "A" 
nachgeschobea Alle aktiv geschalteten Schuler schie- 
ben nun mit ihren Zeigegeraten 4—7 den Pinsel voran 
imd fahren auf diese Weise das "A** standig nach. Die den 
Zentralrechner bedienende Lehrkraft schaltet beispiels- 
weise nach dem Zufallsprinzip jeweils andere Zeigerge- 
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rate 4— 7 an sie. LehrkraTWhd SchQler haben eine Zeit- 
uhr bzw. ein Zeitlimit Hat die Lehrkraft durch schneiJes 
Unischalten den Zeichenvorgang lange genug verzo- 
gem kfinnen, ist die Lehrkraft Sieger und darf die Beloh- 
nung auswSlhlen. 

Eine weitere Moglichkeit ist die Verwendung des er- 
findungsgemaBen Systems bzw. Verfahrens als "elektro- 
nische Schultafer, In diesem Fall zeichnet die Lehrkraft 
mit einem Maus-pen (Digitalisiertablett) 10 und/oder 
schreibt mit der Tastatur 9 wie auf eine Schultafel, die 
auf der GroBbildanzeige sichtbar ist Somit lassen sich 
alle denkbaren Unterrichtshilfsmittel wie einblendbare 
Liniaturen. eintippbare Schreibschriften/Schulschrifteri, 
Bilder des Grundwortschatzes, Lautsymbole der Buch- 
staben, Zeichenhiifsmittel, Rechenplattchen/Zahlhilfen, 
elektronische Buchstaben-Tafel eta softwareseitig wie 
ein Zeichenprogramm abrufen und speicherbar zur Ver- 
fugung zu stellen. Ein aktiv geschalteter Schuler kann 
ebenfalls auf diese Tafel von seinem Arbeitsplatz 3 aus, 
beispielsweise mit einem Digitalisierstift 5 als Zeigege- 
rStySchreiben. 

Weitere Mdgiichkeiten ergeben sich durch Auswer- 
tungen (auch mit Ausdruck auf einem Drucker 18) pro 
Stunde/Aufgabe/Fach oder pro Tag/Halbjahr im Sinne 
des Tagessiegers oder einer Halbjahresbewertung der 
richtigen/falschen Losungea Durch Abspeichern auf ei- 
nen tragbaren Massenspeicher ergeben sich Wiederhol- 
mdglichkeiten zu Hause bzw. ein Nachspielen der Lem- 
spiele jeder Unterrichtsstunde, Die Erfindung ermog- 
licht weiterhin eine multimediale Hausaufgabengestal- 
tung. Hausaufgabe kann z. B. sein, auf dem Home-PC, 
der insbesondere Qber eine Datenfemubertragung 16 ; 
mit dem Zentralrechner 1 verbunden ist, das Ldsungs- 
wort-Bild, -zahlen-, -symbol herauszufinden, ggfls. aus- 
zudrucken und in dem Unterricht mitzubringen. Bei 
dem selbst auswertenden Hausaufgabensystem werden 
alle Hausaufgaben automadsch in einem Speicher des 
Zentralrechners 1 gesammelt, bewertet und auf Disket- 
te in einer geschQtzten und verschlQsselten Datei ge- 
speichert Die Lehrkraft kann die Hausaufgabendaten in 
geeigneten Zeitabschnitten per Codewort einsehen und 
in ihre Schulerbewertimg einbeziehen. 

Die Erfindung ermdgiicht weiterhin einen Femunterr 
richt Qber DatenfemQbertragung. Bei der Anwendung 
des Unterrichtsystems im Rahmen eines Femimter- 
richts wird das Bildsignal dem Zentralrechner 1 altema- . 
tiv oder zusStzlich zu der GroBbildanzeige 2 auf dem 
Home-Bildschirm 11 des Einzelteilnehmers und per Da- 
tenfemQbertragung 16 oneline zusammen mit der lau- 
fenden Bild- und Toninformation der Lehrkraft uber- 
mittelt Weiterhin kdnnen DatenfemQbertragung 16 die^ 
Zeigergerataktionen jedes Schulers von dem zu Hause 
vorgesehenen Arbeitsplatz 17 an den Zentralrechner 1 
Qbertragen werden. Alle SchQler h5ren und sehen so die 
Lehrkraft, das laufende Programm sowie die Zeigerge- 
rateaktionen des jeweils aktiv geschalteten SchQlers. 
Die Lehrkraft sieht beispielsweise das laufende Pro- 
gramm sowie die Zeigergerataktionen des jeweils aktiv 
geschalteten bzw. zugeschalteten SchQlers 17. Denkbar 
ist auch eine simultane Bild- und TonQbermittlung in 
beide Richtungen, d. h. SchQler/Lehrkraft/MitschQIer. 

Die Erfindung weist somit fQr den Unterricht von 
mehreren SchQlern eine Vielzahl von Vorteilen auf. Alle 
SchQler kdnnen den Unterrichtsverlauf der GroBbildan- 
zeige 2 gleichzeitig sehen und von ihrem Arbeitsplatz 3 
aus selbst interaktiv mit dem eigenen Zeigerger^t 4—7 
in das laufende Geschehen an der GroBbildanzeige 2 
eingreifen. Gespart wird u. a. auch die Zeit, an eine Tafel 
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zu gehen sowie der Umgang rrilBRkfelkreide und 
Schwamm. FOr die Lehrkraft bieten sich die Vorteile, 
daB nach wie vor alle Mdglichkeiten des kiassischen 
Unterrichtssystems gegeben sind und zusHtzlich die zu- 
satzlichen Hilfen der "elektronischen Schultafel", der 5 
Auswahl der Unterrichtsbausteine aus der Software, die 
Auswahl von Obungsaufgaben aus der Software sowie 
die Moglichkeit, unruhige Kinder mit neuer Technik/ 
spielerischen Elementen zu optimteren. Gespart wird 
weiterhin im Unterricht der Umgang mit Schultafel und 10 
diversen besonderen teuren Unterrichtshilfsmitteln/Ko- 

Eiervoriagen, sowie die Zeit fOr das Austeilen von 
Tbungsblattem, das Kopien von Obungsaufgaben etc. 
und zu Hause die Stundenvorbereitungszeit fQr Stun- 
denaufbau, Themeneinfiihrung, Erliuteningen, Gbun- 15 
gen, Hausaufgabenkorrektur usw. Der Unterrichtsstoff 
kann somit komprimierter, besser iUustriert, zeitgema- 
Ber, filr Kinder motivationsreicher, intensiver, abwechs- 
lungsreicher und unmittelbarer erlebbar als lebendiger 
Unterricht dargeboten werden. 20 

PatentansprQche 

1 . Mehrplatz-Unterrichtssystem mit 

— einem Zentralrechner (tX 25 

— einer GroBbiidanzeige (2) zur Anzeige von 
Informationen von dem Zentralrechner (1), 
und 

— mehreren, je einem Platz (3) zugeordneten 
Zeigergeraten (4—7), durch die Zeigersteue- 30 
rungsdaten zu dem Zentralrechner (1) Qber- 
tragbar sind, wodurch eine oder mehrere Zei- 
germarken (8) auf der GroBbiidanzeige (2) 
steuerbar sind, 

— wobei durch den Zentralrechner (1) wenig- 35 
stens eines der Zeigergerate (4*7) selektiv ak- 
tivierbar ist 

Z Unterrichtssystem nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Zentralrechner (1) Informa- 
tionen von Standbildern und/oder Laufbildem zu 40 
der GroBbiidanzeige (2) Qbertr^gt 

3. Mehrplatz-Unterrichtssystem nach Anspruch 1 
Oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB eine Tastatur 
(9) und/oder ein Digitalisiertablett (10) vorgesehen 
ist, die mit dem Zentralrechner (1) verbunden ist/ 45 
sind, so daB deren Eingabeinformationen an der 
GroBbiidanzeige (2) anzeigbar sind 

4. Mehrplatz-Unterrichtssystem nach einem der 
vorhergehenden AnsprQche, dadurch gekennzeich- 
net, daB die GroBbiidanzeige eine LCD-Projek- 50 
tionswand (2) ist 

5. Mehrplatz-Unterrichtssystem nach einem der 
vorhergehenden AnsprQche, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Zeigergerat an wenigstens einem Platz 
als ein Digitalisier-Stif t (5) ausgefQhrt ist 55 

6. Mehrplatz-Unterrichtssystem nach einem der 
vorhergehenden Ansprttche, dadurch gekennzeich- 
net, daB durch Daten-Femubertragung weitere 
Bildschirme (11) an den Zentralrechner (1) an- 
schlieBbar sind. 60 

7. Mehrplatz-Unterrichtssystem nach Anspruch 6, 
dadurch gekennzeichnet, daB den weiteren Bild- 
schirmen (11) Zeigergerate (13) und/oder Tastatu- 
ren (12) zugeordnet sind, die ebenfalls durch Daten- 
Fernubertragung mit dem Zentralrechner verbind- es 
bar sind. 

8. Mehrplatz-Zeigersteuerungsverfahren, insbe- 
sondere ftir Unterrichtszwecke, aufweisend die fol- 



m 



genden Schritte; 

— Anzeige von Bildinformation von einetn 
Zentralrechner (1) auf einer GroBbiidanzeige 
(2). 

— Selektive Auswahl von wenigstens einem 
von mehreren, je einem Platz zugeordneten 
Zeigergeraten (4 — 7), 

— Ubermittlung von Zeigersteuerungsdaten 
von dem wenigstens einen ausgewlhlten Zei- 
gergerat (4— 7) zu dem Zentralrechner (1), und 

— Steuerung von wenigstens einer Zeigermar- 
ke (8) an der GroBbiidanzeige (2) durch den 
Zentralrechner (1) abhangig von den von den 
Zeigergeraten (4—7) Qbermittelten Zeiger- 
steuerungsdaten. 

9. Verfahren nach Anspruch 8, bei dem, wenn eine 
Oder mehrere Zeigermarken (8) durch Betatigung 
des entsprechenden Zeigergerats (4—7) an eine 
vorbestimmte Stelle und/oder einen vorbestimm- 
ten Ausschnitt der GroBbiidanzeige (2) gebracht 
werden, ein akustisches und/oder optisches Signal 
erzeugt wird. 

10. Verfahren nach Anspruch 8 oder 9, bei dem auf 
der GroBbiidanzeige (2) ein oder mehrere Zeichen 
Oder Symbole angezeigt werden, deren Linien se- 
lektiv ausgewahlt durch die Zeigermarke/-n eines 
oder mehrerer Zeigergerate (4—7) nachgefahren 
werden konnen. 



Hierzu 1 Seite(n) Zeichnungen 
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